Fazekas tehetséggondozé szakkor, 7. osztaly, Hujter Bélint

5. szakkor

2022. oktdber 18.

A korabbi feladatok koziil megbeszéletleniil maradt: 1.6., 2.4., 2.5., 3.4%., 4.3., 4.4

5.1. feladat: A képen egy trallomas tervrajza lathato.
A korok kabinokat jelolnek, kozottiik csovek jelentenek ésszekéttetéseket
Az trallomason laké lirhajosok szamara a kovetkezo szabalyokat irtak elé

« Urhajés csak kabinban lakhat (cs6ben nem), egy kabinban egyszerre

csak egy trhajos fér el.

o A megfelel6 oxigénellatds érdekében szomszédos (azaz csével koz-
vetleniil dsszekotott) kabinokban sem lakhat egyszerre {irhajos.

Legfeljebb hany tirhajés lakhat az tirdlloméason?

5.2. feladat: Adott egy korvonal, a kozéppontja nélkiil.

megszerkeszteni a kozéppontjat?

Hogyan lehetne — korzovel és vonalzoval —

5.3. feladat: A jaték soran egy 5 mez6bdl allo tablara helyeziink el 10 korongot. A jaték kezdete el6tt

a 10 koronghdl 1-et a tablazat kozépso mezojére helyeziink, a maradék 9 korongbdl 3-at a kezdd, a tobbi

6-ot a masodik veszi a kezébe.

A jaték harom fordulébdl all. Egy forduloban elobb a kezd6 jatékos helyez el 1 korongot a tabla

valamelyik mezéjére, majd ezutan a masodik jatékos tesz le 2 korongot. A 2 korongot teheti azonos vagy
kiillonb6z6 mezokre is. A harmadik forduld végére az utolsé korong is felkeriil a tablara, ekkor dél el, hogy

ki nyert. Ha minden mezon kiilonbo6z6 szamu korong all, akkor a masodik jatékos nyer. Ha azonban van

két olyan mez0, amelyen azonos szamu korong all, akkor a kezdé jatékos nyer.

Hogyan érdemes jatszani ezt a jatékot, ha eldontheted, hogy kezddé vagy masodik szeretnél lenni?



